
بازی�ها نظریه در مناقشه استراتژی
٢٠٠۵ اقتصاد نوبل جایزه بهانه به

ͳعموم بهناز و جوادی رامین

چ΋یده

موقعیت�های از ͳوسیع دسته ͳبررس و تحلیل بازی�ها ͳریاض نظریه ͳاصل هدف
م�ͳخوانند بازی را آن�ها مردم که ͳهای�ͳسرگرم همه تقریباً موقعیت�ها این است. ͳرقابت
شرکت، دو بین رقابت نیست. محدود سرگرم�ͳها این به تنها اما م�ͳشود شامل
محسوب بازی Έی نظری، جنبه از نیز تمدن�ها Ίجن یا ͳنظام نیروهای ͳرویاروی
سه ،١٩٩۴ سال در هستند. تحلیل قابل بازی�ها نظریه ͳریاض مدل�های با و م�ͳشوند
این در تحقیق برای ͳهرسان جان و سلتن رینهارد نَش، جان نام�های به ریاض�ͳدان
اقتصاددان دو تحقیقات میان این در شدند. اقتصاد نوبل جایزه کسب به موفق زمینه
برای بازی�ها نظریه قدرت پیشبرد در اومان رابرت و Ίشلین توماس ریاض�ͳدان، و
تحقیقات این داشت. شΎرف تاثیری ͳاجتماع هم΋اری�های و مناقشه�ها تحلیل
ͳمعرف ضمن مقاله این در شد. اقتصاد نوبل جایزه کسب به منجر ٢٠٠۵ سال در
توماس تحقیقات مهمترین از ͳبرخ ΀تشری به ͳمشارکت غیر بازی�های نظریه ͳاجمال

م�ͳپردازیم. اومان رابرت و Ίشلین

مقدمه ١

ͳاجتماع تعاملات و روابط به ممزوج و آمیخته ،ͳاجتماع موجودی مثابه به انسان ͳزندگ
واکنش�های و کنش�ها دقیق شناخت مستلزم او وجودی ابعاد شناخت که آن�گونه است.
و ستدها و داد روابط، جز چیزی بشری حیات کرد ادعا بتوان شاید است. ͳانسان بین

١



مناقشه�ها و هم΋اری�ها از ͳوسیع طیف روابط این نیست. ͳاجتماع متقابل کنش�های
از یا م�ͳیابند تداوم گرفته، ش΋ل ͳزندگ نام به بازی Έی بستر در که م�ͳگیرد بر در را
م�ͳگیرند، قرار هم کنار یا مقابل در محتوم، بازی این بازیΎران انسان�ها، و م�ͳروند بین
حذف را هم�دیΎر یا کرده هم΋اری ی�ΈدیΎر با م�ͳرسند، متقابل یا مشترک علایق به
مستقیم طور به نتیجه این Έش�ͳب دید. خواهند را خود اعمال نتیجه سرانجام و م�ͳکنند

است. انسان�ها این Έت�Έت افعال و حرکات از متاثر

ͳغیرمشارکت بازی�های نظریه ٢

موازنه (قضیه نظریه این در ͳاساس قضیه و بازی�ها نظریه اولیه مفاهیم بخش این در
نشان را بازی Έی Έاستراتژی مدل�سازی نحوه مثال Έی ذکر با و کرده ͳمعرف را نش)

[؟]) ([؟]، م�ͳدهیم.

بازی΋ن هر استراتژی�های مجموعه نفره N ͳغیرمشارکت بازی Έی در اگر ١.[؟] قضیه
است. مرکب) یا (خالص نش موازنه Έی دارای حداقل بازی آن�گاه باشد، ͳمتناه

Ίتوماسشلین تحقیقات ٣
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